REGULAMIN GMINNEJ LIGI HALOWEJ W WARTKOWICACH.
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Ponizszy regulamin stanowi ramowy zbior przepiséw i zasad, dla celéw prawidtowej
realizacji rozgrywek ligi halowej (futsalu).

2. W rywalizacji moga bra¢ udziat osoby zamieszkate na terenie gminy Wartkowice lub
reprezentacje zaktadéw pracy i klubéw sportowych (maksymalnie po 2 druzyny na
organizacje) z terenu gminy Wartkowice. Organizator ma prawo weryfikacji
zawodnikow.

3. Druzyna sktada w wyznaczonym terminie liste zgtoszeniowa, na ktérej kazdy
zawodnik musi ztozy¢ podpis, potwierdzajagc tym samym zgodnos¢ deklarowanych
danych ze stanem faktycznym. Obowiazuje kolejnos¢ zgtoszen.

4. Maksymalna liczba zespotow to 12, kazdy sktadajacy sie z 10 graczy.

5. Zawodnik moze gra¢ tylko w jednym zespole podczas catego turnieju.

6. Gracz podczas rozgrywek zobowigzany jest posiada¢ przy sobie dokument
tozsamosci.

7. Niepetnoletni (od 16. roku zycia) moga uczestniczy¢ w rozgrywkach na podstawie
pisemnej zgody rodzicéw lub opiekundw prawnych z prawem weryfikacji owej zgody
przez Organizatora.

8. Organizator ubezpiecza na wtasny koszt zgtoszonych do ligi zawodnikow.

9. Druzyna musi posiada¢ kierownika, ktory jest wytgcznym przedstawicielem zespotu w
kwestiach formalnych i spornych w odniesieniu do punktéw niniejszego Regulaminu.
Jest on takie odpowiedzialny za zachowanie druzyny. W przypadku
nieakceptowalnego zachowania, sedzia lub Organizator ma prawo wykluczy¢ druzyne

z ligi.

10. Reprezentantem druzyny na boisku jest kapitan i to on prowadzi uzgodnienia z
sedzia.

11. Do gry dopuszczeni beda wytacznie zawodnicy w obuwiu sportowym przeznaczonym
na hale.

12. Za zaginione lub pozostawione na terenie hali rzeczy Organizator nie odpowiada.

13. Na rozgrywki zespoty przyjezdzajg na wiasny koszt.

14. Druzyna, ktdra nie bedzie przestrzegac niniejszego regulaminu zostanie wykluczona z
rozgrywek.

15. Do interpretacji niniejszego Regulaminu uprawniony jest Organizator i ma prawo do
ingerencji pozaregulaminowej, w przypadkach dziatania na szkode sportowego ducha
rozgrywek.

16. Kazdy zawodnik zobowigzany jest do zapoznania sie z Klauzulg informacyjng o
przetwarzaniu danych osobowych, stanowigca zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

ZASADY GRY

1. Zespoty rywalizuja na boisku w piecioosobowych sktadach, tj. bramkarz + 4
zawodnikow w polu.

2. Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimum trzyosobowym sktadzie.

3. W zaleznosci od ilosci zgtoszonych druzyn, mecze trwaé beda 2x10min lub 2x15min.,
systemem "kazdy z kazdym".

4. W zaleznosci od ilosci zgtoszonych druzyn, do fazy pucharowej awansujg zespoty z
pozycji 1-4 lub 1-8.

5. Zmiany podczas meczu sg nieograniczone, zmiana zawodnika moze by¢ dokonana
tylko w strefie zmian. Niewtasciwa zmiana skutkuje kara 1 minutowej dyskwalifikacji.

6. Wszystkie rzuty wolne sg rzutami bezposrednimi.
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12.
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Odlegtos¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki przy wszystkich wznowieniach
ustala sie na 3m.

Aut wykonujemy noga z linii boiska w przeciggu 5 sek. (nie uznaje sie bramek
zdobytych bezposrednio z autu). Niewtasciwe wykonanie autu skutkuje stratg pitki.
Rzut rozny wykonujemy noga z naroznika boiska w przeciggu 5 sek.

. Kazde wznowienie od bramki, bramkarz wykonuje:

- reka

- trzymanie pitki w rekach przez bramkarza nie moze trwac dtuzej niz 5 sek.

Zakaz gry wslizgiem oraz w parterze.

Kary dyscyplinarne:

- zawodnik moze by¢ ukarany wykluczeniem z gry na:

a) 1 minute - zta zmiana, nieodpowiednie stownictwo, faul

b) 2 minuty - faul taktyczny, niesportowe zachowanie, powtarzajace sie faule

¢) 5 minut (czerwona kartka) - wybitnie niesportowe zachowanie.

Druzyna gra wtedy w ostabieniu do czasu korca kary lub do straty bramaki.

- zawodnik wykluczony z gry (czerwona kartka) musi natychmiast opusci¢ boisko, a w
przypadku ociggania sie lub sprzeciwu, sedzia moze podjg¢ decyzje o przerwaniu
meczu i przyznaniu walkowera (5:0)

- zespot, ktorego zawodnik zostat wykluczony z gry na okres 5min gra w ostabieniu,
bez mozliwosci uzupetnienia sktadu.

Zawodnicy zobowiazanie sg do respektowania wszystkich decyzji sedziego, chocby wg
nich byty krzywdzace.

Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3pkt, za remis 1pkt, za porazke O pkt.

O kolejnosci w tabeli decyduje:

- ilos$¢ zdobytych punktéw,

- wynik bezposredniego spotkania,

- roznica w bramkach,

- wieksza liczba strzelonych bramek,

- dodatkowy mecz.



